2.1.1 Ubersichtsraster Unterrichtsvorhaben Informatik Sekundarstufe Il

I) EinfUhrungsphase

EinfuUhrungsphase

Unterrichtsvorhaben E-|

Thema:
Einfiihrung in die Nutzung von Informatiksystemen und in
grundlegende Begrifflichkeiten

Zentrale Kompetenzen:
e Argumentieren

e Darstellen und Interpretieren
e Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:
¢ Informatiksysteme

¢ [nformatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:
e Einzelrechner

e Dateisystem
e Internet
e Einsatz von Informatiksystemen

Zeitbedarf: 6 Stunden

Unterrichtsvorhaben E-lI

Thema:

Grundlagen der objektorientierten Analyse, Modellierung und Implementie-

rung anhand von statischen Spielzustdnden

Zentrale Kompetenzen:
e Modellieren

¢ Implementieren
e Darstellen und Interpretieren
e Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:
e Daten und ihre Strukturierung

e Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:
e Objekte und Klassen

e Syntax und Semantik einer Programmiersprache

Zeitbedarf: 8 Stunden




Einfliihrungsphase

Unterrichtsvorhaben E-llI

Thema:
Grundlagen der objektorientierten Programmierung und algorithmischer
Grundstrukturen in Java anhand von einfachen Spielen

Zentrale Kompetenzen:
e Argumentieren

e Modellieren
¢ Implementieren
e Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:
e Daten und ihre Strukturierung

e Algorithmen
e Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:
e Objekte und Klassen

e Syntax und Semantik einer Programmiersprache
¢ Analyse, Entwurf und Implementierung einfacher Algorithmen

Zeitbedarf: 18 Stunden

Unterrichtsvorhaben E-1V

Thema:
Modellierung und Implementierung von Klassen- und Objektbe-
ziehungen anhand von grafischen Spielen und Simulationen

Zentrale Kompetenzen:

e Argumentieren

Modellieren

Implementieren

e Darstellen und Interpretieren

e Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:
e Daten und ihre Strukturierung

e Algorithmen
e Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:
e Objekte und Klassen

e Syntax und Semantik einer Programmiersprache
e Analyse, Entwurf und Implementierung einfacher Algo-
rithmen

Zeitbedarf: 18 Stunden




Einfliihrungsphase

Unterrichtsvorhaben E-V

Thema:
Such- und Sortieralgorithmen anhand kontextbezogener Bei-
spiele

Zentrale Kompetenzen:
e Argumentieren

¢ Modellieren
e Darstellen und Interpretieren
e Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:
e Algorithmen

Inhaltliche Schwerpunkte:
e Algorithmen zum Suchen und Sortieren

e Analyse, Entwurf und Implementierung einfacher Algo-
rithmen

Zeitbedarf: 9 Stunden

Unterrichtsvorhaben E-VI

Thema:
Geschichte der digitalen Datenverarbeitung und die Grundlagen des Daten-
schutzes

GESUNDHEIT UND
YOHLERGEHEN

Zentrale Kompetenzen:
e Argumentieren

e Darstellen und Interpretieren
o Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:
¢ Informatik, Mensch und Gesellschaft

¢ Informatiksysteme

Inhaltliche Schwerpunkte:
e Wirkungen der Automatisierung

e Geschichte der automatischen Datenverarbeitung
e Digitalisierung

Zeitbedarf: 15 Stunden

Summe Einfiihrungsphase: 74




Il) Qualifikationsphase (Q1 und Q2) - GRUNDKURS

Qualifikationsphase 1

Unterrichtsvorhaben Q1-1

Thema:

Wiederholung der objektorientierten Modellierung und Programmierung an-

hand einer kontextbezogenen Problemstellung

Zentrale Kompetenzen:
e Argumentieren

Modellieren

Implementieren

e Darstellen und Interpretieren

o Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:
e Daten und ihre Strukturierung

e Algorithmen
e Formale Sprachen und Automaten
¢ Informatiksysteme

Inhaltliche Schwerpunkte:
e Objekte und Klassen

e Analyse, Entwurf und Implementierung von Algorithmen
e Syntax und Semantik einer Programmiersprache
e Nutzung von Informatiksystemen

Zeitbedarf: 8 Stunden

Unterrichtsvorhaben Q1-11

Thema:
Modellierung und Implementierung von Anwendungen mit dy-
namischen, linearen Datenstrukturen

Zentrale Kompetenzen:

Argumentieren

Modellieren

Implementieren

Darstellen und Interpretieren
Kommunizieren und Kooperieren
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Inhaltsfelder:

Daten und ihre Strukturierung
Algorithmen
Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:

Objekte und Klassen

Analyse, Entwurf und Implementierung von Algorithmen
Algorithmen in ausgewahlten informatischen Kontexten
Syntax und Semantik einer Programmiersprache

Zeitbedarf: 20 Stunden




Qualifikationsphase 1

Unterrichtsvorhaben Q1-111

Thema:
Suchen und Sortieren auf linearen Datenstrukturen

Zentrale Kompetenzen:
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Argumentieren el Ll

Modellieren

Implementieren

Darstellen und Interpretieren
Kommunizieren und Kooperieren

o

Inhaltsfelder:

Algorithmen
Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:

Analyse, Entwurf und Implementierung von Algorith-

men

Algorithmen in ausgewahlten informatischen Kontex-

ten
Syntax und Semantik einer Programmiersprache

Zeitbedarf: 16 Stunden

Unterrichtsvorhaben Q1-1V

Thema:
Modellierung und Nutzung von relationalen Datenbanken in Anwendungskontex-
ten

Zentrale Kompetenzen:
e Argumentieren

e Modellieren

e Implementieren

e Darstellen und Interpretieren

o Kommunizieren und Kooperieren

3 GESUNDHEIT UND 16 FRIEDEN,
WOHLERGEHEN GERECHTIGKEIT
UND STARKE

INSTITUTIONEN

Inhaltsfelder:
e Daten und ihre Strukturierung

e Algorithmen
e Formale Sprachen und Automaten
¢ Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:
e Datenbanken

e Algorithmen in ausgewahlten informatischen Kontexten
e Syntax und Semantik einer Programmiersprache
e Sicherheit

Zeitbedarf: 20 Stunden




Qualifikationsphase 1

Unterrichtsvorhaben Q1-V

Thema:
Sicherheit und Datenschutz in Netzstrukturen

Zentrale Kompetenzen:
e Argumentieren

e Darstellen und Interpretieren &
o Kommunizieren und Kooperieren

glﬂlISME.

Inhaltsfelder:
¢ Informatiksysteme

¢ Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:
e Einzelrechner und Rechnernetzwerke

e Sicherheit
e Nutzung von Informatiksystemen, Wirkungen der Automatisierung

Zeitbedarf: 10 Stunden

Summe Qualifikationsphase 1: 74 Stunden




Qualifikationsphase 2

Unterrichtsvorhaben Q2-1

Thema:
Modellierung und Implementierung von Anwendungen mit dynamischen, nichtline-
aren Datenstrukturen

Zentrale Kompetenzen:
e Argumentieren

. glwsma
¢ Modellieren gt
e Implementieren &
e Darstellen und Interpretieren

e Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:
e Daten und ihre Strukturierung

e Algorithmen
e Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:
e Objekte und Klassen

¢ Analyse, Entwurf und Implementierung von Algorithmen
¢ Algorithmen in ausgewahlten informatischen Kontexten
e Syntax und Semantik einer Programmiersprache

Zeitbedarf: 24 Stunden

Unterrichtsvorhaben Q2-I1

Thema:
Endliche Automaten und formale Sprachen

Zentrale Kompetenzen:
e Argumentieren

¢ Modellieren
e Darstellen und Interpretieren
e Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:
¢ Endliche Automaten und formale Sprachen

Inhaltliche Schwerpunkte:
e Endliche Automaten

e Grammatiken regularer Sprachen
e Moglichkeiten und Grenzen von Automaten und for-
malen Sprachen

Zeitbedarf: 20 Stunden




Qualifikationsphase 2

Unterrichtsvorhaben Q2-111

Thema:
Prinzipielle Arbeitsweise eines Computers und Grenzen der Automatisierbarkeit

Zentrale Kompetenzen:
e Argumentieren

o Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:
¢ Informatiksysteme
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Inhaltliche Schwerpunkte:
e Einzelrechner und Rechnernetzwerke

e Grenzen der Automatisierung

Zeitbedarf: 12 Stunden

Summe Qualifikationsphase 2: 56 Stunden




Il) Qualifikationsphase (Q1 und Q2) - LEISTUNGSKURS

Qualifikationsphase 1

Unterrichtsvorhaben Q1-1

Thema:

Wiederholung der objektorientierten Mo-
dellierung und Programmierung anhand
einer kontextbezogenen Problemstellung
unter Berticksichtigung der Gestaltung
einer Benutzungsoberflache

Zentrale Kompetenzen:

e Argumentieren

e Modellieren

e Implementieren

o Darstellen und Interpretieren

« Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

Daten und ihre Strukturierung
Algorithmen

Formale Sprachen und Automaten
Informatiksysteme

Inhaltliche Schwerpunkte:

o Objekte und Klassen

e Analyse, Entwurf und Implementierung
von Algorithmen

e Syntax und Semantik einer Program-
miersprache

e Nutzung von Informatiksystemen

Zeitbedarf: 15 Stunden

Unterrichtsvorhaben Q1-1

Thema:

Modellierung und Implementierung von
dynamischen linearen Datenstrukturen
und von Anwendungen mit dynamischen
linearen Datenstrukturen in kontextbezo-
genen Problemstellungen

Zentrale Kompetenzen:

e Argumentieren

o Modellieren

e Implementieren

o Darstellen und Interpretieren

o Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

« Daten und ihre Strukturierung
« Algorithmen
o Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Objekte und Klassen
o Analyse, Entwurf und Implementierung
von Algorithmen

o Algorithmen in ausgewahlten informa-
tischen Kontexten

« Syntax und Semantik einer Program-
miersprache

Zeitbedarf: 25 Stunden




Qualifikationsphase 1

Unterrichtsvorhaben Q1-11

Thema:

Modellierung, Implementierung, Analyse
und Beurteilung von Such- und Sortier-
verfahren unterschiedlicher Komplexi-
tétsklassen in kontextbezogenen Prob-
lemstellungen

Zentrale Kompetenzen:

e Argumentieren

o Modellieren

e Implementieren

o Darstellen und Interpretieren

o Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

o Algorithmen
e Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Analyse, Entwurf und Implementierung
von Algorithmen

o Algorithmen in ausgewahlten informa-
tischen Kontexten

e Syntax und Semantik einer Program-
miersprache

Zeitbedarf: 20 Stunden

Unterrichtsvorhaben Q1-1V

Thema:

Modellierung, Implementierung und Nut-
zung von relationalen Datenbanken in
Anwendungskontexten

Zentrale Kompetenzen:

e Argumentieren

« Modellieren

e Implementieren

o Darstellen und Interpretieren

o Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

o Daten und ihre Strukturierung

« Algorithmen

o Formale Sprachen und Automaten

o Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

« Datenbanken

o Algorithmen in ausgewahlten informa-
tischen Kontexten

o Syntax und Semantik einer Program-
miersprache

Zeitbedarf: 20 Stunden
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Qualifikationsphase 1

Unterrichtsvorhaben Q1-V

Thema:

Modellierung und Implementierung
von dynamischen nicht-linearen
Datenstrukturen und von Anwen-
dungen mit dynamischen nicht-line-
aren Datenstrukturen in kontextbe-
zogenen Problemstellungen.

Zentrale Kompetenzen:

e Argumentieren

e Modellieren

e Implementieren

o Darstellen und Interpretieren

o Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

o Daten und ihre Strukturierung

« Algorithmen

e Formale Sprachen und Automa-
ten

Inhaltliche Schwerpunkte:

o Objekte und Klassen

« Analyse, Entwurf und Implemen-
tierung von Algorithmen

e Algorithmen in ausgewahlten in-
formatischen Kontexten

e Syntax und Semantik einer Pro-
grammiersprache

Zeitbedarf: 40 Stunden

Unterrichtsvorhaben Q1-VI

Thema:

Projektorientierte Softwareentwick-
lung am Beispiel einer Anwendung
mit Datenbankanbindung

Zentrale Kompetenzen:

o Argumentieren

e Modellieren

e Implementieren

o Darstellen und Interpretieren

o Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

o Daten und ihre Strukturierung

e Algorithmen

e Formale Sprachen und Automa-
ten

o Informatik, Mensch und Gesell-
schaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Objekte und Klassen

e Analyse, Entwurf und Implemen-
tierung von Algorithmen

o Datenbanken

o Algorithmen in ausgewahlten in-
formatischen Kontexten

o Syntax und Semantik einer Pro-
grammiersprache

e Sicherheit

Zeitbedarf: 15 Stunden

Summe Qualifikationsphase 1: 135 Stunden
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Qualifikationsphase 2

Unterrichtsvorhaben Q2-1

Thema:

Sicherheit und Datenschutz in Infor-
matiksystemen sowie Grenzen und
Auswirkungen der Automatisierung

Zentrale Kompetenzen:

« Argumentieren
o Darstellen und Interpretieren
« Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

o Informatiksysteme
o Informatik, Mensch und Gesell-
schaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

Nutzung von Informatiksystemen
Sicherheit

Wirkungen der Automatisierung
Grenzen der Automatisierung

Zeitbedarf: 20 Stunden

Unterrichtsvorhaben Q2-11

Thema:

Grundlagen der Netzwerkkommuni-
kation sowie Modellierung und Im-
plementierung von Client-Server-
Anwendungen in kontextbezoge-
nen Problemstellungen

Zentrale Kompetenzen:

e Argumentieren

o Modellieren

e Implementieren

e Darstellen und Interpretieren

« Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

e Algorithmen
o Informatiksysteme

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Algorithmen in ausgewahlten
Kontexten

e Einzelrechner und Rechnernetz-
werke

e Nutzung von Informatiksystemen

Zeitbedarf: 20 Stunden
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Qualifikationsphase 2

Unterrichtsvorhaben Q2-111

Thema:

Grundlagen von Automaten und
formalen Sprachen sowie die Mo-
dellierung und Implementierung ei-
nes Parsers zu einer formalen
Sprache

Zentrale Kompetenzen:

e Argumentieren

e Modellieren

e Implementieren

o Darstellen und Interpretieren

o Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

e Formale Sprachen und Automa-
ten

Inhaltliche Schwerpunkte:

o Endliche Automaten und Keller-
automaten

o Grammatiken regularer und kon-
textfreier Sprachen

e Scanner, Parser und Interpreter
flr eine regulare Sprache

e Madglichkeiten und Grenzen von
Automaten und formalen Spra-
chen

Zeitbedarf: 30 Stunden

Unterrichtsvorhaben Q2-1V

Thema:

Prinzipielle Arbeitsweise eines
Computers sowie Modellierung und
Implementierung eines Scanners,
Parsers und Interpreters fiir eine
einfache maschinennahe Program-
miersprache

Zentrale Kompetenzen:

Argumentieren

Modellieren

Implementieren

o Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

e Algorithmen

e Formale Sprachen und Automa-
ten

o Informatiksysteme

« Informatik, Mensch und Gesell-
schaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Analyse, Entwurf und Implemen-
tierung von Algorithmen

e Scanner, Parser und Interpreter
fur eine regulare Sprache

¢ Einzelrechner und Rechnernetz-
werke

Zeitbedarf: 12 Stunden

Qualifikationsphase 2
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Unterrichtsvorhaben Q2-V

Thema:

Entwicklung eines Netzwerkspiels mit
Durchfiihrung eines vollsténdigen
Softwareentwicklungszyklus

Zentrale Kompetenzen:

e Argumentieren

e Modellieren

e Implementieren

o Darstellen und Interpretieren

o Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

Daten und ihre Strukturierung
Algorithmen

Formale Sprachen und Automaten
Informatiksysteme

Inhaltliche Schwerpunkte:

o Objekte und Klassen

e Analyse, Entwurf und Implementie-
rung von Algorithmen

e Syntax und Semantik einer Pro-
grammiersprache

e Einzelrechner und Rechnernetz-
werke

e Nutzung von Informatiksystemen

Zeitbedarf: 15 Stunden

Summe Qualifikationsphase 2: 97 Stunden
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